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BRINCADEIRA £ CULTURA

Ana M. 4. Carvalho
Fernando A. R. Pontes

Ao anoitecer brincamos as cinco pedrinhas
no degrau da porta de casa,

graves como convém a um deus e a um poeta,
como se cada pedra

‘ Josse todo o universo

e fosse por isso um grande perigo para ela
deixd-lo cair no chdo.

Fernando Pessoa

Brincar de pira, pique-pega, salva, barata, manja, pegador. Jogar
peteca, bolinha de gude, bilica, birica, papdo. Pular amarelinha,
macaca, riscadinha, academia, Cinco pedrinhas, bole-bole, bugalha,
cinco-marias, saquinhos, almofadinha, Pular sela, canguru, estrela-
novo-toco. Chicote-queimado, peia-quente, cipozinho queimado, es-
conde-vareta, quente-frio, rato-na-toca. Empinar pipa, papagaio, ar-
1aia, pandorgal,

O que se esconde sob esses nomes diversificados €, a0 mesmo
tempo, a universalidade e a especificidade da brincadeira enquanto
prética cultural. Brincadeiras sdo como rituais que se transmitem,
repetidos ou recriados, em ambientes socioculturais distintos. Via de

1. Folha de S#io Paulo, 2000 - Brasi! 500 - Brincadeiras. Caderno Especial da Bdigdo

‘de 16/04/2000.
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regra, essa transmissdo se d4 no préprio grupo de brinquedo, sem
interferéncia adulta, das crian¢as mais velhas para as menores (que,
nas brincadeiras mais perigosas ou dificeis, sdo “café-com-leite” ou
“anjinho”, “do bem”, “nenen”, submetidas a regras mais flexiveis)
ou entre pares de idade. O grupo de brinquedo é uma microsociedade
em que se constituem redes de relagdes, em que papéis séo atribui-
dos dinamicamente no desenrolar das interagdes, em que conheci-
mentos, regras e procedimentos sdo continuamente trocados,
reformulados, criados, repassados. Desses, alguns permanecem no
tempo, outros se perdem ou vao se modificando. A permanéncia ten-
de a correlacionar-se com o grau de ritualizagio e estereotipia das
brincadeiras: por exemplo, rimas que acompanham brincadeiras de
roda ou procedimentos de sorteio em brincadeiras de pegador, es-
conde-esconde e outras tendem a ser muito estereotipadas € perma-
nentes. Por outro lado, a dinimica da brincadeira e mesmo suas re-
gras podem ser ajustadas as condigGes concretas em que ela ocorre:
“ndo vale” se esconder fora de determinado territério; o “pique” &
um poste, uma parede, uma garrafa colocada no meio da rua; o heréi
é o indio ou é o branco; quem cozinha na brincadeira de casinha € a
mie, mas, quem sabe, um dia pode vir a ser o pai...

E essa dinimica entre universalidade e diversidade que focaliza-
mos aqui, em primeiro lugar. As brincadeiras que citamos acima t€m
um grau extraordinério de universalidade, tanto temporal quanto espa-
cial. Repetem-se, com especificidades regionais, em indimeros ambi-
entes socioculturais diversos ao longo da histéria humana. Por outro
lado, sdo, sem sombra de diivida, tradi¢bes culturalmente transmitidas
de geragdo em geragfo. Constatar essa aparente contradi¢do entre uni-
versalidade e especificidade cultural & um passo na diregfio de superd-
la e de compreender a natureza dialética ¢ dinfmica dos fenémenos
humanos e de integrd-los em uma vis&io bio-psico-social do ser huma-
no (Morin, 1979; Carvalho, 1989).

Ao destacarmos, neste livro, modos de brincar semelharites
em diferentes ambientes socioculturais brasileiros, oferecemos uma
documentagio sobre especificidades regionais que, 20 mesmo tem-
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po, lanca Iuz sobyfe as estruturas bésicas que grganizam a ludicidade
humana — progiciando simultaneamente di ersidade e universali-
dade. Nio os importante, essa docum¢ntacio apresenta a cri-
anga como /agente ativo de transmissio, efaboragdo e recriagéo de
cultura desde os primeiros anos de yida - tipa concepgio consensual
no discurso contemporineo sobre a crian a e o desenvolvimento,
que enfatiza a crianga ativa e agente de s fazer no mundo, mas
que raramente estd refletida nas praticas edagégicas que preten-
dem incorporar esse discurso. Ao observar criangas brincando em
seus momentos de autonomia, de escolha, de interagdo com pares,
o verdadeiro sentido dessa concepgdo se imp8g ao observador: para
acreditar que a crianga é efetivamente ativa e agente de seu fazer, €
preciso abrir os olhos azer. Esse € o segundo
tema que este livro pretende ilustrar e colocar em evidéncia.

Um terceiro é o desafio de refleti brincadeira enguanto
_fendmeno cultural™
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Uma definigio precisa ou uma discussdo mais aprofundada so-
bre o conceito de “cultura” extrapolam o dmbito deste trabalho. Para
fins de nosso argumento, designamos aqui, por cultura, o conjunto
de agBes e frutos de agbes humanas que, transmitidos de geragéo em
geragdo, constituem a identidade de um grupo humano e, a0 mesmo
tempo, o meio em que e pelo qual se constitui a identidade de seus
membros (Carvalho, 1989). Caber4, nesse sentido, considerar a brin-
cadeira como prética e como produto cultural? Sustentamos que sim.
Por um lado, a brincadeira & um dos “universais culturais” identifica-
dos pelos antrop6logos — tais como regras de casamento, rituais de
saudagdo, rituais funerdrios, receitas culindrias, tabus alimentares,
ete. (Sperber, 1978). Por outro, apresentaa tenséo entre idiossincrasia
e universalidade que caracteriza outros universais culturais,
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_., Ainda que muitas vezes revestidas de uma roupage:
( créticw peculiar 2 uma determinada cultura, certas formas d& brifcar
sd0 reconhecidamente universais. A existéncia de brincadeiras uni-
versais j4 ¢ fascinante quando a universalidade se réfere A estrutura
psicolégica bésica do jogo, como no caso do esconde-esconde — pre-
sente no repertério de bebés desde os primeiros meses de vida (Bru-
ner & Sherwood, 1976) ou do faz-de-conta. Ainda mais fascinante é
o caso de jogos complexos, que envolvem construgio e uso de obje-
tos e regras elaboradas de execugdo, como a maioria das brincadeiras
“de rua” tradicionais: a pipa, o pido, a bola de gude, as cinco pedri-
nhas, a amarelinha, o taco e outros jogos de bola. Pode-se considerar
estes jogos, sob este aspecto, como parte do patrimdénio cultural hu-
mano, da mesma forma que certos ritos ou certas estruturas bisicas
de organizagdo social. :
Encontramos, em literatura das mais diversas origens, referénci-
as 4 antiguidade e universalidade de vdrias dessas brincadeiras. O
Jjogo da bola de gude, segundo descobertas antropolSgicas e registros
pictdricos, remonta 2 era neolitica, No Egito era praticado com boli-
nhas de marmore, alabastro ou cerimica; os gregos € romanos co-
nheciam as bolinhas de vidro — pila vitrea — € o jogo, denominado
esbatyin. Pieter Brughel (1525-1569) representa na tela “Jogos In-
fantis” uma variedade do jogo de bolinhas, praticado em 3 ou 4 bura-
cos feitos no chio de terra. No Brasil, sob os nomes de Biilica, Birica,
Papio, Peteca, o jogo € praticado em indmeras modalidades que va-
riam de regi@o para regido, usando bolinhas de vidro, de barro — ou
até castanhas de caju, em Cariri, Ceard (Lhote, 1976; Abril, 1978;
Céamara Cascudo, 1988; Soffiati, 1977). :
Referéncias ao pido sdo abundantes na literatura histérica e an-

tropolégica. Schielieman menciona pides de argila datados da pré- |
hist6ria — idade mecendica ou pilégica. Calimaco, cinco séculos an- }
tes de Cristo, refere-se ao pido como brinquedo infantil popular na |

época, referéncia confirmada por escritores latinos como Virgilio,
Hor4cio e Plinio, Na Idade Média, o pido estava ligado a festividades
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I.:uis XIIT nz primeira infincia, H4 registros, ainda, de presenca do
p15(? em rituais religiosos dos habitantes da Nova Guiné e de Bornéu,
Os Japoneses possuem uma variedade de pides, sendo um dos mais
CUri0sos aquele que, ao girar, solta de seu interor vérios pides meno-

- res (Lhdte, 1976; Abril, 1978; Arigs, 1978).

A brincadeira de cabra-cega era praticada pelos romanos no sé-
culo I a.C., com o nome de murinda; na Espanha & chamada gali-
nha-cega; na Alemanha, vaca-cega; nos Estados Unidos, blindman’s
buff; e na Franga, colinmaillard (Medeiros, 1990),

Conceber o jogo como elemento da cultura, bem como reconhe-
cer suas inter-relagdes com ritos e cultos, n3o é novidade (Huizinga,

1939). O que pretendemos & refletir sobre seu si ificado em termos
_"—'-"“'"'_-—n—...

do papel da crianca como agente de criagio ¢ de transmissic de cul-

_tura e sobre as implicaces tedricas em termos da superacio da con-

tradigdo entre universalidade e especificidade cultural, Ensaiamos
ainda uma sistematizagao dessas reflexces om termos dos “fios” ou
11 t1] J 8

estruturas profundas™ encobertas pela diversidade.

BRINCAR COMO ANTIGAMENTE

' Criangas continuam a brincar como antigamente? A primeira
ylsta, em nosso mundo moderno e tecriolégico, transbordante de
informagéo e estimulo, os brinquedos e as formas de brincar mu-
daram muito. Isso é parcialmente verdadeiro, especialmente quan-

_do se focalizam criangas urbanas de classe média e alta. Nesses

segmentos, muitos jogos tradicionais deixaram de ser praticados.
E raro um menino paulistano de classe média nascido a partir da
década de 1970 que saiba empinar pipa e muito mais raro um que
saiba construi-la; da mesma forma, € rara a menina do mesmo
segmento social que tenha aprendido, por exemplo, alguma das
diversas verses de rimas que acompanham o jogo de bola tradi-

b cional conhecido como “Ordem”, “Quietas” ou “Bola na parede”,

cristas. Arids (1978) alista o pidio entre os brinquedos habituais de | 1© 4941 as ordens verbais sio acompanhadas por movimentos cor-
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respondentes da crianga enquanto joga a bola contra uma parede,
sem deix4-la cair no chfo:

Ordem/ seu lugar/ sem vir/ sem falar/ de wm pé/ a outro/
de uma mao/ a outra/ bate palma/ pirueta/ mdos cruza-
das/ queda.

As nossas criangas pequenas, os pais e as creches ou
escolinhas oferecem atualmente muitos brinquedos “educativos”,
jogos de armar e de construgfo, material para atividades artfsti-
cas, eventualmente espagos que propiciam atividades motoras
amplas; para os acima da idade escolar, sdo estimuladas ativida-
des esportivas como natagdo e pratica de esportes em equipe, trei-
namento de habilidades como danga, lutas marciais, misica, etc.,
quase sempre em ambientes estruturados e dirigidos por adultos.
Esses ambientes 530 bastante diferentes do que se encontra, mes-
mo nos grandes centros urbanos, em 4reas periféricas, de classe
baixa, ou em cidades pequenas. Nestas, ainda se véem criangas
brincando na rua em grupos de idade heterogénea, constrnindo
seus brinquedos com sucata e praticando jogos tradicionais, cuja
perpetuagdo é possibilitada pela prépria heterogeneidade etédria
do grupo: os mais velhos sabem, 0s mais novos aprendem, gradu-
almente, no tanto pela instrugio como de observagio e partici-
pacio periférica — o que € mais dificil, embora néo impossivel,
nos grupos de idade homogénea que caracterizam a maior parte
dos ambientes infantis nos centros urbanos mais desenvolvidos.

Pontes et al. (neste livro) comentam que, em entrevistas informais
com criancas e com adultos a respeito das formas de transmissdo de
brincadeiras (quem ensinou?), um niimero significativo de responden-
tes indicou um adulto, familiar ou nfo, como instrutor; no entanto, em
suas observagBes diretas de brincadeiras essa percepgfio néo se confir-
ma. O mesmo ocorre, em sentido ligeiramente diferente, com nossas
préprias observagdes, ao longo de mais de 20 anos, de criangas pré-
escolares brincando em diversos contextos: por exemplo, pais com-

r— ey
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pram pipas para ensinar os filhos a empind-las; escolinhas oferecem
oficinas de constru¢do de pipas e outros brinquedos, mas essa trans-
miss@o vertical payece bem pouco efetiva para sustentar a motivacio
para a brincadeira e para manté-la como parte dos hdbitos lddicos des-

sas criangas. Um argumento semelhante é apresentado por Harris (1999)

a respeito, ndo s6 de brincadeiras, come de aspectos atitudinais e cul-
turais mais amplos. Segundo esse argumento, 4 transmisséo cultural ¢
mais efetiva entre parceiros de idades mais préximas do que entre adul-
tos © criangas, CUNGSAmente, 655a afirmagao é endossada pela obser-
vagdo de transmiss&o de hébitos alimentares e outros hdbitos “cultu-
1ais” entre macacos e chimpanzés (Matsuzawa, 2000).

Essas colocagGes sugerem vérias reflexdes. Por um lado, uma
preocupagio antropolégica e histérica com o possivel desapareci-
mento de préticas culturais como as brincadeiras, transmitidas oral-
mente € por observagio, da mesma forma que outras préticas cultu-
rais pré-letradas, como artesanatos, arte popular, contos e rimas tra-
dicionais, etc. Por outro lado, serd que “brincar diferente” implica
diferengas irportantes em termos de desenvolvimento para as crian-
cas desses diferentes ambientes socioculturais? E ainda, serd que, em
dltima insténcia, as diferengas sfo tfo grandes quanto aparentam ser

-4 primeira vista? -

Camara Cascudo (1986) afirma, a respeito de contos tradicionais:
“Os motivos dos contos tradicionais sdo cinco, oito, dez mil, para todo
o mundo. As centenas de milhares que conhecemos e sabemos existir
sdo combinagdes indefinidas desses motivos essenciais, ambientes,
pormenores tipicos, situagdes psicoldgicas. Os contos variam indefi-
nidamente, mas os fios sdo os mesmos... E sdo incontaveis ¢ com a
ihisdo da originalidade. O conto mais tradicional, conhecido e queri-
do numa regido é mais universal nos seus elementos constitutivos. Um
tema restritamente local ndo se divulga nem interessa” (p.23).

Propomos que a mcs ciigho aplica=serbrincadeira tradi-
cional — uma proposta plausivel, j4 que contos e brincadeiras tradici-
onais sto fendmenos de natureza muito préxima, ambos essencial-
mente hidicos.
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~ ALGUNS EXEMPLOS DE UNIVERSALIDADE £ SUGESTOES DE INTERPRETACAD -

" Ao longo deste livro, o leitor encontrard diversos exemplos da |
dinfimica entre universalidade e diversidade em relagfo a brincadeiras.
Salientamos aqui apenias alguns, a titulo de reflexo inicial e sugestoes
de interpretagdo: as brincadeiras de pipa, de construgo de casinha, e
brincadeiras agonisticas & competitivas.

E na literatura e nas artes plésticas que encontramos as evidéncias
mais sensiveis sobre o apelo universal da brincadeira de empinar pipa. A
pipa tem uma histéria milenar na qual aparece freqtientemente associadaa
rituais sagrados, bem como 2 guerra® E também, a0 longo dos tempos, um
motivo favorito de artistas: Goya retrata o papagaio em uma tela com o
nome de “El cometa”, pelo qual esse brinquedo é até hoje chamado na |
Espanha. No Brasil, Portinari, Guignard, Di Cavalcanti, Volpi usaram 0
tema do papagaio em suas obras. E a poesia nio € menos prédiga em
relagio a essa brincadeira:

— O bom da pipa ndo é mostrar aos outros, é sentir individual-

mente a pipa, dando ao céu o recado da gente. A
— Que recado? Explique isso direito! L

Jodio olhou-me com delicado desprezo.
_ Pensei que ndo precisasse, Vocé solta o bichinho e solta-se a
Si mesmo,
Ele é sua liberdade, o seu eu,
girando por ai, dispensado de todas as limitagGes.

Carlos Drummond de Andrade |

Para o menino empinar
um par de papel de seda
um bom carretel de linha
para o menino esticar
Pandorga, p'dpagaio, pipa

2. Ver capitulo Guerra no ar, neste livro,

Buuicaperes ¢ Cutrons 23

para 0 menino empinar U//);
Com as fibras de meu peito P,

uma linha vou tecer W/c

Com as cores.de meu sonho
Minha pipa vou erguer

Voar e fazer voar sdo gspiragoes recorrentes na histéria humana,
como ilustra a bem ecida lenda de fcaro. Pode-se apelar para
conceitos como farquéy bara compreender essa recorréncia, mas
& possivel tambén tentar entendé-la a partir de mecanismos motiva-
cionais bdsicos que a abordagem etoldgica ou evoluciondria traz 2
luz no caso do ser humano € que j4 se expressam na infincia, como
as motivagOes exploratdria e de exercicio de competéncias, a voca-
¢do para a fantasia e para seu compartilnamento com outros seres
humagnos, a competicdo (Pellegrini & Smith, 1998).

E interessante complementar essas sugestSes de interpretacdo
com outra modalidade de brincar também universal e recorrente em
diversos ambientes: a construgfo de casinhas ou abrigos. Em nossos
dados, a brincadeira de casinha aparece com uma caracterfstica sa-
zonal que também jd foi identificada em relagio a outros jogos, in-
clusive a pipa. Pereira e Nunes (1986), em estudo realizado na cida-
de de Carapicufba, SP, encontraram a maior incidéncia de brincadei-
1as de pipa nos meses mais ventosos de julho a setembro, enquanto

. outras brincadeiras, como o jogo de bolinha de gude e o pi&o, preva-

lecem em outros perfodos. No caso da construgéo ou uso de casi-
nhas/ abrigos, ¢ menos clara a relagdo com fatores ambientais e mais
aparente um efeito de “contaminagdo™: uma vez iniciada, a brinca-

- deira espalha-se pelo grupo, com eventuais disputas de territério e

clara delimitacdo de compartilhamento por meio de redes de rela-
¢0Oes interpessoais existentes no grupo®.
Pode-se pensar que tanto voar (implicando desafiar limites) quan-

to abrigar-se s@o motivagtes ou disposigGes humanas bdsicas,

. 3. . Ver capllo Teto, ninko, territorio: brincadeiras de casinha, neste livro.
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selecionadas ao longo da evolugio, e com expressio precoce através
da ludicidade. Por outro lado, a-sazonalidade de certas brincadeiras,
ainda pouco documentada e ainda menos compreendida, sugere a
sensibilidade da crianga para os ritmos e ciclos da natureza e do am-
biente social.

“dgora é o tempo das Pipas. Néo tem dia marcado. Did na
gente aquela vontade de brincar... Quando a gente sente isso,
comega logo a procurar o bambu pra fazer as varetas. E o
outro menino ja pensou também, e todo mundo comega, at é o
tempo da Pipa”,

Menino de Carapicuiba, SP*.

H4 outros aspectos universais presentes em muitas brincadei-
ras e jogos: freglientemente parecem envolver motivagdes de ata-
que e medo e contingenciais (Parker, 1986). Motivagdo de controle
contingente & revelada na alternincia ritualizada da vez de jogar
entre times e individuos. A motivacdo de ataque € evidenciada, por
exemplo, na propuls@o de misseis em jogos de campo e de chéo, na
disputa entre jogadores e entre espectadores em jogos de campo. A
motivagdo de medo é caracterizada na manutengfo de segredos em
relagfo a estranhos, na exibicdo da “cara de p6quer” no blefe, na
emogdo de observar a parada de uma volta da roleta, Tanto a moti-.
vagdo quanto os objetivos competitivos de jogos com regras sio
semelhantes s brincadeiras de exercicio agonistico ¢ em alguns
casos 0s padrGes motores s@o0 semelhantes. .

A titulo ilustrativo, na brincadeira de “cemitério” em Belém,
conhecida em boa parte do Brasil como queimada, um misto de
pega-pega’® e jogo de bola, percebe-se a presenca desses elementos
motivacionais. Dois times, com 0 mesmo ndmero de componentes,
dispSem-se de lados distintos de uma quadra, Os componentes de
cada equipe revezam-se no atirar uma bola com o objetivo de “ma-

4, Testemunho recolhido por M. Amélia Pereira e Angela Nunes,
5. Ver capftulo Piras ne Riacho Doce, neste livro.

™
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tar” (acertar-a-bela em) algum dos componentes do time oposto,
que por sua vez procuram esquivar-se para ndo sair do campo.

E evidente neste jogo a presenca de elementos comuns em
vérios jogos e brincadeiras. Inicialmente percebe-se o revezamento
de turnos e/ou papéis tanto intra como inter-time e a alternag@o na
posse da bola, Para Parker (1986), o esquema de revezamento estd
presente em toda a interagdo humana a partir das primeiras sema-
nas de vida. Aparentemente, é motivado e reforgado pelo prazer
associado A.capacidade de produzir respostas contingentes nos
outros e de responder contingentemente aos outros, Embora o
revezamento seja natural no ser humano, néo é natural em outros
primatas: entre os grandes s{mios, as mdes e seus filhotes engajam-
se numa forma simples de brincadeira de contingéncia social -
em que a mie faz c6cegas ¢ balanca o bebé — mas ndo apresentam
as brincadeiras face a face, de contirigéneia mais elaborada e ca-
racteristicas das mdes e beb&s humanos. Os esquemas de
revezamento dos primatas ndo-humanos parecem limitados a
alternacio de papéis nas brincadeiras de luta ¢ de perseguicio;
brincadeiras de luta e persegui¢do sdo universais também entre
seres humanos, mas muitas outras modalidades de brincadeiras
humanas envolvem revezamentos elaborados de turnos.

Também em outro sentido percebem-se motivagdes de ata-
que e de medo, motivacdes agonisticas. O termo agonfstico vem
da palavra grega para luta agdn. Hinde (1970) salienta também
que toda tendéncia para atacar é sempre associada a uma ten-
déncia para fugir, o que forma o complexo usualmente chamado
de comportamento agonfstico. Os et6logos tém usado este ter-
mo para incluir brincadeira de luta, de perseguigdo e de fuga. O
ataque lidico motiva e é reforgade-por surpreender, perseguir
ou atacar o parceiro. O medo lidico € estimulado por cair, fugir
e submeter-se ao atague. Ambas as emogOes sdo prazerosas em
intensidade moderada, mas podem ser desagraddveis com o au-
mento da intensidade, transformando-se em ataque real e medo

. real (Parker, 1986).
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E geralmente com os pais que tém inicio as brincadeiras
agonfsticas de exercicio como cutucar, bater, rodopiar e fazer céce-
gas. A medida que adquirem mobilidade, as criangas COmegatn a so-
licitar ativamente esses atagues lidicos e a tomar a iniciativa. Elas
também buscam ativamente excitagio em balangos ¢ outros equipa-

mentos de playground. o
Utilizando a tipologia dos jogos de Parker (1986), o “cemite-

rio” seria categorizado como um jogo de campo. Jogos de campo, .
como basquete, futebol e vblei, sdo caracterizados por movimen-

tos dentro de uma arena aberta grande e retangular. Dois times
disputam com a finalidade de carregar ou de atirar um mfs§i1 no
gol da 4rea do time oposto. Aliernam-se estratégias ofensivas e
defensivas no proprio campo (em casa) ou No territério do opo-

nente. Tais jogos envolvem uma série de regras: desde como a

bola pode ser passada até o, uniforme que deve ser usado. No
mundo moderno tais jogos sdo altamente codificados e torneios

olimpicos sdo promovidos para encontro de nagdes, revivendo a |

tradi¢do grega de competigdo entre as cidades-estado. Ao mesmo

tempo, as brincadeiras de rua, como no caso do cemitério citado |

acima, sio transmitidas de crianga para crianga, de geracdo para

geragdo, basicamente pela da oralidade. Nesses vdrios niveis, e ¥
independentemente da forma da transmissdo e da cultura, a base "

motivacional parece universal.

Estas motivacOes em jogo na situagdo de brincadeira nos re- f;
metem também 2 riqueza das relagSes sociais envolvidas neste s
contexto. A frase “¢é de brincadeira...” apresenta um significado #

sugestivo da dindmica das brincadeiras e das relages sociais en-

volvidas. Um dos sentidos que tal expressdo pode ter € “de g
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latente, Pode-ge dizer que brincar € aprender em uma situagéo prote-
1976). Apesar dos confrontos serem ritualisticos, a brin-
adeira € uma forma de exploragéo social. Na brincadeira, obtém-se
jnformagdes a respeito das habilidades e debilidades dos companhei-
0s com um risco minimizado. -
. A segregagdo tipica de grupos'de brincadeira, tanto em ter-
os de idade como de sexc-e-habilidade, & sugestiva de uma
- fequilibragdo dos potenciais de confronto, prestando-se assim para
manter uma relativa ignaldade de habilidade dentro do grupo. Em
conjunto com os meus semelhantes, torna-se vidvel um teste con-
tinuado de habilidade entre os opositores. No entanto, em deter-
minados casos, quando o grau de habilidade exigida para o de-
'} sempenho de uma determinada brincadeira é extremamente alto,

a estrutura da brincadeira pode ser adaptada para permitir a préati-

ca de individuos menos experientes, como exemplificam diversos
_ capitulos deste livro.

O angulo de anélise proposto neste livio permite compreender

. aspectos recorrentes das manifestagSes culturajs humanas — das
. quais a brincadeira é apenas um dos exemplos — por meio dos,_ pro-
. cessos motivacionais, perceptuais e cognitivos que caracterizam o
£ ser humano eriquanto espécie. A universalidade ndio se opGe aos
. fatores culturais ou a diversidade, mas os integra e os constitui.
4 f Observar criangas brincando nos ensina mais do que Psicologia do
%/ Desenvolvimento: ensina sobre a natureza do humano e sobre a
4 profunda imbricag#o entre evolugdo bioldgica e evolugdo cultural
] que o caracteriza. '

mentirinha” ou “nio é de verdade”; a funcionalidade de tal ex-'§}

pressio é amenizar os efeitos de determinado ato que possa ter

causado injiria contra alguém e restaurar as relagdes no grupo. 0O
mesmo efeito pode ser atribufdo a comportamentos de reconcilia
¢do e afiliagdo que se seguem a interagGes agressivas (Frioli, 1997_
Camargo, 2001).
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£ - A CULTURA BRASILEIRA DA BRINCADEIRA £ SUA TEMPORALIDADE

Ao lado-dessa temdtica desdobrada em trés aspectos principais —a
g brincadeira como cultura, a crianga como agente cultural ¢ a dindmica
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entre universalidade e diversidade — que t&m implicagBes teéricas rele-
vantes para as ciéncias socjais, o material reunido neste livro constitui
também um documento descritivo, emogréfico, sobre a cultura brasi-
leira da brincadeira. Todos os capitulos baseiam-se em estudos
empiricos, por meio de diversas metodologias, e etn diferentes regies
geogrificas ¢ ambientes socioculturais do Brasil. Essa diversidade es-
pacial € a tdnica da primeira parte do livro — O Brasil que brinca —, que

viaja pelo litoral e pelo interior litordneo brasileiros, do Pard ao Rio .

Grande do Sul, em sete capitulos de enfoque e estilo diversificados.
Yumi Gosso e Emma Otta descrevem e analisam as brincadeiras de
criangas em uma aldeia indigena no Paré4. Celina Magalhes, Adelaide
Souza e Ana Carvalho detalham a riqueza regional das brincadeiras de
pira (pega-pega) na periferia de Belém, Par4. Ilka Bichara focaliza as
brincadeiras de duas pequenas comunidades 2 beira do Rio S@o Fran-
cisco, em Sergipe. José Eduardo Santos relembra sua prépria experi-
éncia lddica como crianga da favela de Novos Alagados, em Salvador,
Bahia, e relata observagdes atuais em seu novo, papel de educador na
mesma favela. Maria Morais ¢ Emma Otta descrevem as brincadeiras
de criangas caigaras que freqilentam uma escola rural na regido de
Ubatuba, litoral norte de Sao Paulo. Katharina Beraldo e Ana Carvalho
contam o que dizem criangas urbanas de classe média alta e de classe
baixa na metrépole paulistana a respeito de seus hdbitos e preferéncias
lidicas, Elder Santos e Silvia Koller refletem sobre a brincadeira de
criangas cujo espago de viver, morar, trabathar e brincar s%o as ruas de
Porto Alegre, Rio Grande do Sul.

Na segunda parte do livro, a ténica é a temporalidade do bnncar,
suas transformac8es e suas permanéncias, retomando a questdo da
universalidade e da diversidade sob a 6tica do tempo. Elaine
Rabinovich evoca lembrangas de hébitos e preferéncias lddicas de
geracBes que viveram em diferentes contextos histdricos e sociais ao
longo do século XX. Ana Carvalho e Isabel Pedrosa evocam uma
reflexdo sobre motivagSes humanas bésicas a partir da descri¢do de

episédios de construgdo e ocupagio de “casinhas”; a seguir, refletem,

sobre a representagdo da figura humana sob a forma de bonecos,
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sobre suas origens histéricas e a diversidade de suas formas de utili-
zag#o, especialmente em contextos lddicos e estéticos. Celina Maga-
Ihdes, Iika Bichara e Fernando Pontes documentam a riqueza da pro-

. dugfio artesanal de brinquedos em duas regides do pais, enfatizando

suas relagbes teméticas e de significado com o cotidiano regional.
Fernando Pontes, Celina Magalhaes, Lucid Silva, Sarah Silva e Olavo
Galvio apresentam um panorama histérico sobre a brincadeira de

. pipa, e uma descrigio minuciosa sobre a tradi¢do e cultura dessa brin-

cadeira em Belém, Par4; esse detalhamento, limitado pelo espago
disponivel neste livro e ainda insuficiente para dar conta da comple-
xidade e riqueza do material coletado, evidencia uma de nossas teses
centrais: 0 domfnio da crianga sobre técnicas, conhecimentos ¢ nor-
mas culturalmente enraizadas e seu papel na transmisso e transfor-
magao desses fatos culturais.

A guisa de conclusio, Maria Amélia Pereua e Ana Carvalho
sintetizam alguns dos principais aspectos apontados pelos vérios es-
tudos apresentados e refletern sobre as implicagBes educacionais da
concepgio e dos dados sobre o brincar aqui evidenciados. A conclu-
sdo € forte, coerente com 2 concepgio.da crianga-como agente.de sua

répria expenencza, ¢ ainda sujeita 2 polémica, embora fundamenta-

da por todo o contetido anterior: & crianga, € preciso 4  deixar brincar, &

Do fazer brincar.
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